
Fécamp Discovery

Application numérique de visite



Les partenaires du projet : 
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✓une initiative du Fonds de Mécénat du Groupe OLVEA

✓pilotée par l’Office Intercommunal de Tourisme de Fécamp 

✓en partenariat avec la direction des affaires culturelles de la 

Ville de Fécamp

✓le Département de Seine-Maritime et la Région Normandie. 



Une application à destination des 

habitants et des visiteurs
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➢Habitants

« Et si vous (re)visitiez votre ville ? »

Voir son lieu d’habitation sous un nouveau jour, prendre conscience des atouts et des 
attraits de la destination, arpenter de nouveau des chemins que l’on ne voit plus, avec les 
personnages hôtes

➢ Visiteurs

« Et si vous découvriez Fécamp et sa région ? »

Pouvoir être autonome dans la découverte de la destination, découvrir le territoire à l’aide 
d’un outil innovant et ludique



Une application ludique et historique

5 itinéraires de visite de 

Fécamp et ses environs avec 

les hôtes-guides :
✓ Le Cap Fagnet avec Aldarik le Viking

✓Le Centre historique avec Jacques le 

ménestrel

✓ Le port et le Palais Bénédictine avec 

Gaston le pécheur et son petit-fils Théo

✓ Yport avec Léonie la vacancière

✓ Le chemin des ramendeuses avec 

Roland le goéland
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+ 3 itinéraires par les enfants pour 

les enfants
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✓ À l’initiative de l’École de la Providence

✓ Réalisé par les élèves du CP au CM2, la 

classe de 6ème et deux classes de 

seconde avec leurs professeurs 

✓ Une lecture d’images sur le thème du 

«Patrimoine» avec l’association Cordage 

et visite des monuments avec Mme 

Queval

✓ Réalisation audio de l’application avec 

Arnaud Le Mindu et les élèves

Objectif :

‣ Faire connaitre aux élèves et aux enfants 

la ville, son histoire, de manière ludique et 

pédagogique. 



Exemple d’itinéraire : le circuit Terre
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Un itinéraire : le circuit Terre
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Une application historique…
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Pédagogique…
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Et ludique !
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Comment ça marche ?

• Itinéraires téléchargés en amont, en 

Wifi

• Déclenchement des points d’intérêts 

grâce au signal GPS du téléphone ou de la 

tablette

• Point d’intérêt : élément audio + visuels.

Sur certains points d’intérêt : vidéo, texte 

complémentaire, quizz.
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Un outil en constant 

développement
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•Les circuits seront également disponibles en deux 

langues étrangères (Anglais et Allemand) 

•Une galerie virtuelle des artistes locaux, la mise en 

place d’un agenda culturel intégré et une liste des 

spécialités locales sont également en préparation.

• A terme, l’application intégrera des circuits sur tout le 

territoire
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Fécamp Discovery

Merci de votre attention

Christophe CUSSEAU

direction@fecamptourisme.com

0235285101

Google - Apple

mailto:direction@fecamptourisme.com

